
Reglement interne competitie 
 
Waarde spelers 
 
Bij het begin van elke periode krijgt elke speler voor die periode een waarde. Deze waarde is 
gelijk aan zijn ELO rating op dat moment gedeeld door 100. Dit getal wordt afgerond op 1 
even decimaal. Bijvoorbeeld: 1908 wordt 19.0. 1910 wordt 19.2. 
 
Scores 
 
Bij winst krijgt de winnaar de waarde van zijn tegenstander bij zijn score opgeteld. Bij een 
remise krijgt hij de helft daarvan. Bij verlies krijgt hij 0 punten. Wanneer een speler vrij is, 
krijgt hij 2/3 van zijn eigen waarde. 
 
Stand 
 
De (eind)stand wordt opgesteld door achtereenvolgens op score (hoogste) en op rating 
(hoogste) te sorteren. De speler die aan het einde van het seizoen over alle periode de hoogste 
score heeft behaald, is clubkampioen. 
 
Promotie Degradatie 
 
Er wordt gespeeld in twee groepen: een A groep van acht spelers, en een B groep met alle 
overige spelers. Aan het einde van elke periode degraderen de onderste drie spelers in de 
periodestand uit de A groep naar de B groep. De bovenste drie spelers uit de B groep 
promoveren naar de A groep. Deze promotie degradatie vindt ook plaats tussen de laatste 
periode van het ene seizoen en de eerste periode in het volgende seizoen. 
 
Indeling 
 
De indeling vindt plaats op basis van de huidige periodestand. Daarin wordt van bovenaf 
ingedeeld, waarbij de nummer 1 speelt tegen de eerstvolgende speler waar die periode nog 
niet tegen is gespeeld. Vervolgens wordt de volgende hoogstgeplaatste speler die nog niet is 
ingedeeld gekoppeld aan de eerstvolgende speler die hij nog niet heeft gehad etc. Per periode 
is het niet mogelijk meerdere malen dezelfde speler te treffen.  
 
Oneven in de A groep 
 
Wanneer de A groep oneven is, speelt de laagstgerankte, aanwezige speler tegen een speler uit 
de B groep. Hij wordt hierbij ingedeeld tegen de speler die op rating het dichtst bij hem staat. 
Per periode wordt een speler slechts eenmaal ingedeeld tegen een speler uit de andere groep, 
tenzij indeling op een andere manier niet mogelijk is. De regel dat spelers elkaar niet 
tweemaal kunnen treffen is daarbij belangrijker. 
 
Oneven 
 
Wanneer alle spelers bij elkaar een oneven vormen, is er iemand vrij. Dit is de speler die op 
plek 3 in de B groep staat. Indien deze speler al vrij is geweest, is de speler op plek 4 uit de B 
groep vrij, gevolgd door de speler op plek 2 (plek 5, plek 1, plek 6, plek 8 A groep etc.). Pas 
wanneer iedereen vrij is geweest, is het mogelijk dat spelers voor de tweede maal vrij zijn. 



Het is mogelijk vrijwillig een vrije avond op te nemen. Dat dient voorafgaand aan de indeling 
aangegeven te worden bij de competitieleider. Dit is niet meer mogelijk in de laatste twee 
periodes. De overgebleven titelkandidaten kunnen in de laatste periode niet meer vrij zijn. 
 
Zwart of Wit? 
 
Wanneer spelers elkaar voor het eerst in het seizoen treffen, wordt geloot om de speelkleur. In 
de daaropvolgende ontmoetingen wordt gespeeld met gewisselde kleur. (periode 1, Speler A – 
Speler B. Periode 2, Speler B – Speler A.) 
 
Telefoon 
 
Claims op basis van afgaande telefoons worden niet gehonoreerd. 
 


